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1°) Présentation du logiciel Robotprog
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2°) Programmation et simulation :

Exercice 1 : le robot doit parcourir le labyrinthe et se recharger sur la prise électrique a la fin du
parcours.

Réaliser puis tester I'algorithme de programme ci-dessous pour que le robot puisse parcourir le
labyrinthe jusqu'a la prise électrique pour se recharger :

Pour tester le programme cliquer sur INIT et EXECUTION.

Algoritme de programme : Instructions a utiliser :
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*Case test : pour faire un test grace Exemple :
aux capteurs, il faut choisir parmi les
instructions ci-dessous, et I'écrire dans 1 = robot avance——» |

Avancer |

la case test :
- MurAGauche _._H@
- MurADroite / \
- MurEnFace
- RobotSurUnePrise S*iln’y a pas de mur en S'il v a un mur en face. le
face, le programme continue programme continue dans
dans la branche N « non » la branche O « out »

Exercice 2 : le robot doit parcourir le labyrinthe ci-dessous et se recharger sur la prise électrique a la
fin du parcours.

Exercice 4 : Le labyrinthe




